
Name

Straßenname

Spieler

Metatyp / Ethnie

Alter / Geschlecht

Größe / Gewicht

K G R S W L I C

Karma

Limits	 Körperlich	 	 Geistig	 	 Sozial

Initiative
EdgeM/R Ess

Selbstbeherr-
schung

Erinnerungsver-
mögen

Menschen-
kenntnis Heben	/	Tragen Bewegung Basis-RK

Matrix 
+3w6/+4w6

Astral 
+2w6

Kampf
+1w6

Straßenruf	 Schlechter	Ruf	 Prominenz

Attribute

Fertigkeiten PoolStufeAtt.

Körperlicher Zustandsmonitor

-1 -2 -3 -4

-5 -6

Geistiger Zustandsmonitor

-1 -2 -3 -4

Überzähliger	
Schaden

Panzerung

Schadenswiderstand

Verteidigung	/
Volle	Abwehr

PoolStufeAtt.

Zauber ERWArt D

Kommlink

Gerätestufe

Kampf

Entzugswiderstand

Tradition

ERWArt D

Initiationsgrad



Waffen PoolRKDKP S Modus Munition

Bodytech EStufe

Vorteile NachteileKarma

Connections Gef.Einfl.Loy.

Handling Beschleunigung

GeschwindigkeitPilot

Panzerung

Sensor

Rumpf

Fahrzeug

IDs / Lebensstile / Geld

Hauptlebensstil

Nuyen

Gefälschte	IDs	/	Weitere	Lebenstile	/	Vermögen	/	Lizenzen

Ausrüstung

Zauber, Erzeugnisse, Rituale ERWArt D

Foki Stufe

Panzerung Wert
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