
Ein Päckchen voller Hass
Ein Savage Worlds Szenario für das East Texas University Setting

Hintergrund

Fran hasst ihren Job als Pake�ustellerin für ein
namhaftes Onlinehandelshaus von ganzem Herzen. Die
Arbeitszeiten sind scheußlich, die Kunden oft
unfreundlich und das tägliche Soll wird immer größer.
Kurz vor Weihnachten eskaliert kurz vor Feierabend
eine Zustellung: Während der Kunde lautstark mit der
Beschwerdehotline telefoniert, erspäht Fran durch eine
halb angelehnte Tür etwas Wertvolles – und packt es zur
Strafe einfach ein! Bei der Beute handelt es sich um das
rund ein Jahrhundert alte Notizbuch eines
Schwarzmagiers.

Anfang der Weihnachtszeit wurde dann zu allem
Überfluss einigen Paketboten gekündigt, Wer nicht
damit einverstanden ist, noch weitere Überstunden zu
machen, um die Last der Weihnachtstage abzufangen,
hä�e auch direkt gehen dürfen. Fran ist auf das Geld
angewiesen, müde und wütend entwickelt sich in ihrem
Kopf ein anderer Plan: in dem erbeuteten Buch war von
einem Zauberspruch die Rede, der seine Opfer in
Lethargie verfallen lassen soll und wer lethargisch ist,
der bestellt sicher auch weniger über die Feiertage.
Nachdem Fran ein wenig selbst mit dem Spruch
herumexperimentiert hat, überzeugt sie einige Kollegen,
die anfangs teils aus Überzeugung und teils aus purer
Neugier einwilligten. Sie treffen sich jeden Morgen
bevor der Lastwagen eintrifft und bereiten das Ritual in
einem nicht genu�ten Raum unter dem Sortierareal des
Zwischenlagers vor. Am 22. Dezember gelingt es ihnen
zum ersten Mal das Ritual erfolgreich durchzuführen.
Jeder, der an diesem Tag in Golan County ein Päckchen
aus diesem Lager erhält, verfällt in tiefe Lethargie – so
auch die Studenten und Personal an der East Texas
University.

Der Fluch
Der Fluch stammt laut dem Notizbuch aus
altertümlichen Texten und sollte das durch einen
an Geschenke gebundenen Schwächefluch das
Einnehmen von Burgen vereinfachen. Deswegen
trifft der Fluch auch erst den Empfänger, wenn dieser
sein Geschenk annimmt (oder jemanden der es sich
anderweitig aneignet). Da man hinterher einige der
Opfer in ordentlicher Verfassung benötigt, gibt es im
Notizbuch auch das passende Ritual zur Au�ebung
des Fluchs. Das Gegenritual ist nicht schwer (-1),
benötigt allerdings 1 Unze Gold (was in einem
Paketdienstlager leicht zu finden sein sollte).

Beim Öffnen eines Päckchens, das mit dem Fluch belegt
ist, muss eine Willenskraftprobe abgelegt werden. Bei
einem Erfolg erhält das Opfer einen Punkt Erschöpfung,
bei einer Steigerung passiert nichts. Ein Misserfolg
bringt zwei Punkte Erschöpfung ein, ein Pa�er lässt das
Opfer (außer Wildcards) in ein tiefes Koma fallen.

Die Ermittlung
Die Lerngruppe wird in die ganze Sache hineingezogen,
als zwei gestresste und offensichtlich übermüdete
Paketboten (Fran und Garry) in ihrem Wohnheim
Päckchen austragen. Die Studenten haben sicher selbst
noch eine Bestellung ausstehen, zudem müssen sie ein
Päckchen für ihren Mitbewohner oder das
Nachtbarzimmer annehmen. Diese kommen kurz
darauf wieder und werden vom Fluch getroffen. Über
den Tag lassen sich einige weitere Schwächeanfälle auf
dem Campus beobachten.

Es sollte nicht schwer sein, die Verbindung zwischen
den ausgelieferten Päckchen und den plö�lichen
Schwächeanfällen ihrer Empfänger auszumachen. Sie
alle haben Post über denselben Paketversender
bekommen. Eines der Opfer erhielt sogar ein
unverschämt ramponiertes Paket: eine Seite ist tief
eingerissen und rote Farbsprenkel (Wahrnehmung: rote
Wachstropfen) verunstalten es. Ein anderer Student der
die Annahme des Pakets verweigern wollte, musste sich
von der Paketbotin (Fran) anhören, dass sie ihm ein
richtig beschissenes Weihnachten verspricht.

Die Lerngruppe kann den Ritualpla� und damit das
Ritualbuch finden, indem sie entweder nach dem
zuständigen Auslieferungslager des Paketdienstleisters



dicht gefolgt von Garry, der in le�ter Zeit immer
Frühstück für alle mitbringt). Es wäre auch möglich,
anhand der Hinweise und der im Büro zu findenden
Adressen, bei den Boten privat vorbeizuschauen und so
an Fran und die Lösung des Fluchs heranzukommen.

Die Paketboten
Garry Greene (großer schlaksiger Texaner) wohnt in
einem heruntergekommenen Trailerpark eine halbe
Stunde Fahrt vom Lager entfernt. Sollte die Lerngruppe
dort auftauchen, versucht er sie mit einer Flinte zu
bedrohen und davonzujagen. Als Frans quasi-
Stellvertreter besi�t er eine Kopie (gemacht mit dem
Kopierer im Paketlager) des Rituals. Die kopierten
Seiten enthalten einen Hinweis auf das Gegenritual,
enden aber vor den genauen Anweisungen. Werte wie
Cultist (ETU 81) mit Shooting D6.

Janin Iden (jung, blond, ruhiger Charakter, Raucher)
wohnt noch bei ihren Eltern in einem nahegelegenen
Wohngebiet. Sie hat bei ihrem Alter gelogen um den Job
annehmen zu können, und versucht deswegen nicht mit
der Lerngruppe zu reden. Sie türmt zur Not aus ihrem
Fenster. Werte wie Student (ETU 81).

Fran Carpenter (stämmig, Afroamerikanisch,
skrupellos da sie sich als Opfer sieht) wohnt
in einem Apartment in New Nineveh. Fran

hat leider die beste Zeit ihres Lebens bereits hinter sich,
und arbeitet als Paketbotin um sich über Wasser zu
halten. Als sie noch auf dem College war, war sie
Jugendmeisterin im Frauenboxen. Sie verpasst ihre
Chance daraus eine Profikarriere zu machen, als sie
ihrem Trainer öffentlich die Nase brach. Die
Experimente mit schwarzer Magie haben in ihr das
Weltbild, dass sich alle gegen sie gerichtet haben, zu
einer ausgewachsenen Paranoia entwickelt. Das
Ritualbuch trägt sie stets in einer schwarzen
Umhängetasche mit sicher herum, aus Angst es zu
verlieren.

A�ribute: Geschicklichkeit W6, Verstand W6,
Willenskraft W4, Stärke W8, Konstitution W8
Fertigkeiten: Kämpfen W8, Wahrnehmung W4,
Provozieren W4, Athletik W6, Fahren W6
Geschwindigkeit: 6; Parade: 6; Robustheit: 6
Talente: Brawler, First Strike

suchen oder den Paketboten am nächsten Tag auflauern
und sie bis zum Lager verfolgen, wo sie nach getaner
Arbeit ihre Lieferwägen abstellen.

Das Lager selbst befindet sich in New Nineveh, dort hat
der Paketdienstleister eine leerstehende Firmenhalle
gemietet. Die Halle ist umzäunt, ein einziger Mann vom
Wachschu� si�t am Tor. Alle seine Kollegen wurden
ebenfalls Opfer des Fluchs und haben sich
krankgemeldet, was der Wachmann lautstark am
Telefon beklagt. In der Halle verlaufen Fließbänder vom
Tor, an dem der LKW entladen wird, quer durch die
Halle und enden an Plä�en um die Lieferwägen zu
beladen. Dazwischen stehen große Stapel mit noch nicht
ausgelieferten Paketen, Tische und Stühle. Mehrere groß
ausgedruckte Bekanntmachungen der Geschäftsleitung
an einer Pinnwand verkünden, dass im
Weihnachtsbetrieb die Schicht um 3 Uhr beginnt, eine
andere erinnert alle Angestellten eindringlich daran,
dass sie sich nur zu den Schich�eiten auf dem Gelände
au�alten dürfen. Die Paketsortierung liegt auf einem
einstöckigen Au�au in der Halle, in dem sich Büro,
Toile�en, und ein ehemaliger Verteilerraum mit einem
Hochspannungswarnschild an der Türe befinden. Die
Halle sieht insgesamt unordentlich aus, als würde die
Zeit zum Aufräumen fehlen, unter herumliegenden
Klebebandresten lassen sich die selben roten
Wachsspuren finden, wie auf dem Paket. Sie führt von
der Türe mit dem Hochspannungswarnschild aus der
Halle zu einer Stell an der einige Pakete verbrannt sind,
die beim gestrigen Ritual Feuer gefangen haben. Der
ehemalige Elektroverteilerraum ist bis auf einige
Schalteschränke an der Wand leergeräumt worden, als
die vorherigen Besi�er aus der Halle ausgezogen sind.
Am Boden haben die Postboten ein massives
Pentagramm gezeichnet, in dessen Mi�e sich ohne
Probleme mehrere Wägen mit Paketen stellen lassen. An
der Wand gammeln Frühstücksüberreste und
Kaffeebecher, Überbleibsel der allmorgendlichen
Rituale vor sich hin und geben dem Raum den süßlichen
Geruch von ranziger Milch und vergammeltem Gebäck.
Im Mülleimer darunter finden sich einige
Lieferqui�ungen, auf denen sich die Namen der am
Ritual beteiligten Paketboten finden lassen (abgesehen
von Fran, die Frühstücksbeschaffung nicht als ihre
Aufgabe empfindet).

Von hier aus kann die Lerngruppe weiterermi�eln,
entweder den Paketboten am frühen Morgen auflauern
(Fran trifft als erstes ein um das Ritual vorzubereiten,
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